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OBSAH:

e 20 pruznych Eerviki ve 4 barvach a 2 velikostech

e 20 karticek: 10 s Cisly od 1-10, 8 na rozvoj logického mysleni a 2 na rozvoj predstavivosti (dlouhé obrysy

Eervika)

¢ 4 t¥idici ohradky s ploty

e 1Tri-grip pinzeta

e 1Spinner

¢ 1 pénova podloZka se 4 hnédymi klipy

Pohrabme se trochu v zemi a upifime se témito svijejicimi se Cerviky! Déti budou rozvijet jemnou motoriku!

Chytte Cervy pomoci Tri-Grip pinzety a vytahnéte je z jejich Gtulné zahrady.Barevni Cervici vas zvou k hodindm hrani:
Roztfidte je do barevné odpovidajicich ohradek, hrajte hry zahrnujici matematiku a logické mysleni a dalsi! Ptejte se
déti doplfiujicimi otdzkami b&hem hry a pfi provadéni nize uvedenych ¢innosti a vytvorte tak jesté vy3si Groven hry k
rozvoji mysleni a verbalni komunikace: "Jak to vi§? Pro¢ Té to napadlo, udélat to zrovna takhle? Jak si na to prisel?"
Objevuijte zabavu v ucent!

Nastaveni a Gvod:

PFed hrou a aktivitami si pripravte:

komponenty k pouZiti. Nejprve vyjméte podloZku z krabice. Zatlacte kazdého Cervika do
diry a protdhnéte je za ocasky

na zadni strané&. Cervi by méli z podloZky (z hliny) vy€uhovat rovnomérné. Déle vyuZijte
kartonovou prepazku jako déli¢, abyste zabranili nakukovani (poloZte podlozku na horni
ast) - viz pfi jedné z her niZe. Pro zajiSténi zapnéte hnédé upevrovaci klipy kolem
podlozky a na krabici, jak je zndzornéno vpravo.

Nyni k té zabavnéjsi casti: Pfedvedte, jak odstranit cervy pomoci Tri-Grip pinzety.
JednodusSe uchopte a zatahnéte! Tento nastroj posiluje ichop palce a ukazovacku, jejichz
trénovani je nezbytné pro drzeni tuzky a rozvoj Citelného rukopisu. Nechat déti vystfidat se
v tahani ¢ervl pomoci klesti. Povzbudte déti, aby si vdimaly rozdild mezi kratkymi a
dlouhymi Cervy, jak z hlediska délky, tak poZadované sily k vytazeni. Kdyz jsou déti
pripraveny, postavte podlozku, znovu ji naplite cerviky a zacnéte. Uceni je zabava!

Aktivity:

Tridici hra

¢ Roztfidte si Cerviky podle barvy. Pojmenujte vSechny barvicky cervik(. Poté je vytdhnéte a roztfidte cervy
do odpovidajich ohradek

e Sefadte si Cerviky podle velikosti. Vyberte dvé ohradky: jednu pro kratsi ¢ervy a jednu pro delsi cervy.
PouZijte karticky s obrysy Cervi jako vizuaIni pomUcku pro déti k porovnani velikosti €ervi. Poté vytahnéte a
roztfidte nékolik cervikl libovolné velikosti do spravnych plotd.

Zahradni matematika

e Umistéte jednu Ciselnou kartu (mezi 1 a 6) pred kazdy ze Ctyr plotd a pozadejte déti, aby dali odpovidajici
pocet Cervik( d ohradky

o Reknéte libovolné ¢islo 1-10 a poZadejte dit&, aby vyjmulo poZadovany pocet ervik z p&nové podloZky (z
hliny)

e PFipravte si spinner. OtaCenim urcete, které Cervy z podlozky odstranit. Jestli padne Cislo, vytahnéte tento
pocet Cervu (jakékoli barvy). Pokud tocite barvu, vytahnéte ji jednoho cervika konkrétni barvy. Odstrarujte
Cervy, dokud nebude podlozka prazdna.

e Vyberte dvé karty s €isly 1-5, které maji déti pfidat. Po vyreSeni skute¢nosti (napf. 3 + 2), déti odstrani
pocet Cervd odpovidajici souctu (5). Takhle se dopracujte postupné k ¢islim 6-10.

¢ Otocte karty s Cisly licem dolG. Otocte jednu kartu a vloZte tento pocet Cervik(l do ohradky. Otocte jesté
jednu kartu a pridejte toto mnoZstvi Cervl do ohradky k ostatnim. Kolik ervi méate celkem? Spocitejte je!

Dalsi zpGsob, jak procvicit scitdni: vyloZte jednu Ciselnou kartu (5) a nechte déti najit dve ¢isla, kterd budou odpovido

tomuto vysledku (souctu).VSechny tyto matematické aktivity mizZete podobnym zpisobem vyuZit i k odecitant.



Logické mysleni

e Predstavte karty logického mysleni. Vysvétlete, Ze tyto karty zobrazuji analogie. Ananalogie je srovnani
dvou véci. Napfiklad, mala zelena X velka zelend, maly pomeran¢ X velky pomeranc. Zaladnim kritériem pfi
hledani spravného Cervika je tedy - Orientace, velikost a barva. Vezméte si jednu kartu a ukaZzte, jak to
vyresit tim, Ze najdete Cerva(y), ktery jspravné doplfiuje analogii. Nyni nechte déti, at si to zkusi.

CAS NA HRU (pro 2-4 hrace)!
MuUZete si zahrat tyto varianty hry:

Velkd sklizen

Priprava: Pripravte podloZku a Cervy ke hie podle pokynt v Cdsti Nastaveni a tvod na strané 2.

Umistéte ohrddky a spinner do stfedu herniho pole.

Cil hry: Vyhrdvd ten, co nasbird nejvic Cerviki!

1. KaZdy hrdc si vybere ohrdadku, do které budou shirat své Cerviky.

2. Nejmladsi hrd¢ zacne jako prvni.

3. Otdcenim na spinneru urcete, které Cervy z podloZky odstranit. Pokud padne Cislo, pouZijte

klesté k vytaZeni takového poctu Cervil (jakékoli barvy). Pokud padne barva, vytdhnéte 1

Cerva této barvy. Pokud roztocite barvu a na podloZce nejsou Zddni odpovidajici Cervi, v tomto kole nehrajete a nic
nesbirdte.

4. Pokud padne hvézda, ukradnéte 1 Cerva jinému hrdci! Pokud nejsou k dispozici Zadni Cervi k dispozici u hracd,
toCte znovu.

5. Hra pokracuje s dalsim hrdcem. Stridejte se v toceni a odstrariovdni cervi, dokud nebude podloZka prdzdnd.

6. Pokud padne Cislo vétsi neZ polet zbyvajicich Cervii (napr. otoceni 3

kdyZ zbyvaji pouze 1 nebo 2 Cervi), vycistéte podloZku pfiddnim vsech zbyvajicichdo své ohrddky a hru tim zavirdte.
7. Spocitejte pocet Cervikd, které jste nasbirali, a porovnejte je s ostatnimi hrdci.

Kdo md nejvice Cervu, vyhravd!

Dlouhy pFibéh krdtce

Priprava: Viz pfedchozi hra.

Cil hry: Sesbirejte co nejvice dlouhych cervi!

1. Nejmladsi hrd¢ hraje jako prvni.

2. RoztocCte spinner a odstrarite uvedeny pocet nebo barvu Cervi, jak je vysvétleno v krocich 3-4
predchozi hry.

3. Hra pokracuje s dalsim hrdacem. Stridejte se v toceni a odstrariovdni cervd, dokud
nebude podloZka prazdnd.

4. KaZdy hrdc spocitd, kolik dlouhych cervi nasbiral. Kdo jich mad nejvic?
Gratulujeme: vyhrdli jste!

5. Alternativni hra: vyhrajte tim, Ze nasbirdte co nejvice krdtkych cerva.

Dlouhy cervik NE!

Priprava: Zatimco se ostatni hrdcinedivaji nebo zaviraji oCi, rodic pridd 12 krdtkych Cervi

a 1 dlouhého Cerva do podloZky v libovolném poradi. VloZte sestavenou podlozku a Tri-Grip pinzetu do
stfedu hry.

Cil hry: Co nejdéle se vyhnout tomu, abyste si vytdhli dlouhého erva! Kdo ho vytdhne, prohrdva!

1. Nejmladsi hrac zacind jako prvni.

2. Stridejte se ve vytahovdni Cervd, jeden po druhém.

3. Hrdc, ktery jako prvni odstrani dlouhého Cerva, prohrdva hru!

MoZnd spolecnou hrou s détmi vymyslite jesté spoustu dalSich jinych variant hry. Pokud ano, budeme rddi, kdyZ se o
tipy na hry s ndmi podélite. NapiSte ndm na info@chytrehracky.cz. Pfejeme prijemnou a chytrou zdbavu. il:l.



